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Durchfihrungsbestimmungen

far die Verbandsspiele der Jugend
im Spieljahr 2005/2006



1. Allgemeines

Aufgrund des 8§ 19 Absatz 2 der Jugendordnung erlésst der Verbandsjugendausschuss hiermit
Durchfihrungsbestimmungen fur die Verbandsspiele im Spieljahr 2005/2006. Diese
Durchfuhrungsbestimmungen sind fur alle Vereine, die an Verbandsspielen teilnehmen,
verbindlich.

Fir den Verbandsspielbetrieb sind die Satzung und Ordnungen des WFV maRgebend. Die
spieltechnische Durchfuhrung der Verbandsspiele regeln insbesondere die Jugendordnung in
Verbindung mit der Spielordnung sowie diese Durchfiihrungsbestimmungen. Alle Spiele wer-
den nach den vom Deutschen FuR3ballbund anerkannten Spielregeln der FIFA und den vom
DFB hierzu erlassenen Ausflihrungsbestimmungen durchgefihrt.

Fir vom Bezirk im E- und F-Juniorenbereich organisierte Qualifikations-, Schnupper- und
Freundschaftsrunden sowie Spielangebote fur Bambinis gelten die vom Verbands-
jugendausschuss erlassenen, besonderen Durchfiihrungsbestimmungen.

Spielleitende Behorde sind fur alle Spiele auf Verbandsebene der Verbandsjugendausschuss,
fur die Verbandsspiele innerhalb der Bezirke die auf den Staffeltagen gewéhlten Staffelleiter.

2. Spielplatzgestellung

Ein Verein kann fur die Austragung der Heimspiele nur die Spielfelder benitzen, die er flr das
laufende Spieljahr gemeldet hat. Platze, die wéahrend der laufenden Spielrunde neu hinzu-
kommen oder nicht mehr zur Verfligung stehen, sind der spielleitenden Behérde unverziiglich
schriftlich zu melden.

Spielfelder mussen so beschaffen sein, dass die ordnungsgeméRe Durchfiihrung der Spiele
gewabhrleistet ist. Die zur Austragung des Spieles bestimmten Platze sind ordnungsgemaR zu
zeichnen und nebst den erforderlichen Geratschaften in gebrauchsféahigen Zustand zu setzen.

Verantwortlich fur die Herrichtung und Ballgestellung (mindestens zwei Bélle) ist der
Platzverein, auch wenn er den Platz von einem anderen Verein oder einer Gemeinde gemie-
tet hat.

Samtliche Verbandsrundenspiele werden nach Punktwertung in Vor- und Ruckspiel mit
Wechsel des Spielfeldes ausgetragen, sofern das Spielsystem nichts anderes bestimmt.

Ohne ausdrickliche Zustimmung der spielleitenden Behdrde darf ein Verbandsrundenspiel
nicht auf den Platz des Gegners verlegt werden.

Ist ein Platz wiederholt nicht bespielbar und tritt dadurch Terminnot ein, so kann die spiellei-
tende Behorde ein Verbandsrundenspiel auch auf einem neutralen Platz austragen lassen.
Dies ist der Fall, wenn ein Platz mehr als zweimal in einem Spieljahr nicht bespielbar ist. Auf
Veranlassung der spielleitenden Behorde ist der zur Spielplatzgestellung verantwortliche
Verein verpflichtet, einen neutralen Platz zu benennen, auf dem erforderlichenfalls ein Spiel
durchgefuhrt werden kann.

3. Erste Hilfe

Der Platzverein ist verpflichtet, bei jedem Spiel eine in Erste Hilfe ausgebildete Person, aus-
gerustet mit den erforderlichen Geréatschaften (Trage, Sanitétskasten, Decken usw.) zu stellen.

4. Ordnungsdienst
Mannschaftsbetreuer durfen wahrend des Spiels das Spielfeld nur dann betreten, wenn sie

hierzu vom amtierenden Schiedsrichter aufgefordert werden. Jedes Tor ist wahrend des Spiels
nach der Ruckseite hin im Umkreis von 5,50 m von jeglichen Sportplatzbesuchern freizuhal-
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ten. Zwischen dem Spielfeldrand und den Zuschauerplatzen muss au3erdem ein angemes-
sener Abstand eingehalten werden, so dass der Spielablauf nicht gestort wird. In unmittelba-
rer Nahe des Spielfeldes durfen keine Gegenstande angebracht werden, an denen sich die
Spieler verletzen kdnnen. Platzordner miissen bei Bedarf in genligender Anzahl aufgeboten
werden und sind mit entsprechender Armbinde kenntlich zu machen.

5. An- und Absetzung der Spiele

Die von den Staffelleitern erstellten Terminlisten sind fur alle Vereine bindend. Jeder Verein ist
verpflichtet, zu den von der spielleitenden Behorde angesetzten Verbandsspielen rechtzeitig
anzutreten. Tritt eine Mannschaft nicht an, so hat der andere Verein die Pflicht, 45 Minuten zu
warten. Danach ist er berechtigt, das Spiel nicht auszutragen.

Spielverlegungen und Spielabsetzungen kann nur der zustéandige Staffelleiter vornehmen.
Alle Spielab- und Spielansetzungen mussen schriftlich vorgenommen werden. Etwaige
telefonisch vorausgegangene Mitteilungen sind anschlieBend schriftlich zu bestéatigen.
Jede Ansetzung eines Spiels muss den beteiligten Vereinen spatestens am vierten Tag vor
dem Spiel bekanntgegeben sein, andernfalls kann die Ansetzung des Spiels abgelehnt
werden.

Angesetzte Spiele kdnnen durch die spielleitende Behdrde nur in dringenden Fallen abgesetzt
oder verlegt werden, wenn Grinde geltend gemacht werden, die nachweislich bei der
Erstellung der Terminliste noch nicht bekannt waren und ein Beharren auf dem Termin unzu-
mutbar erscheint. Der Spielgegner ist nach Méglichkeit vorher zu horen.

Antrage auf Spielverlegung, die mit der Verhinderung von Spielern durch Kommunion,
Konfirmation, Schullandheimaufenthalt u. a. begrindet werden, sind frihzeitig — spatestens
zwei Wochen vor dem Spieltag — an die spielleitende Behdrde zu richten. Dabei sind die
betreffenden Jugendlichen schriftlich zu benennen; gleichzeitig ist eine Bestatigung der amt-
lichen Institution (Kirche, Schule) beizufiigen. Bei Krankheitsfallen und bei Impfungen sind
die Atteste des jeweils behandelnden Arztes den zustédndigen Staffelleitern wie folgt vorzule-
gen: Bei der Beantragung der Spielverlegung, jedoch spatestens drei Tage nach dem in
der Terminliste festgelegten Spieltag. MaRgebend ist das Datum des Poststempels.
Bescheinigungen uber eine Befreiung vom Schulsportunterricht werden als Atteste nicht aner-
kannt. Antrégen kann nur stattgegeben werden, wenn in o. g. Féllen insgesamt mindestens
drei Spieler und bei 7er-Mannschaften zwei Spieler nicht zur Verfigung stehen und die
Antragsfrist nicht Uberschritten wird. Antréage auf Spielabsetzung oder Spielverlegung wegen
verletzter oder gesperrter Spieler sind nicht zuléssig.

6. Unbespielbarkeit des Platzes

Ist ein Verein der Meinung, seine, dem Jugendspielbetrieb zur Verfligung stehenden Platze
seien unbespielbar, so hat er dies seinem Staffelleiter — friihestens zwei Tage vor dem Spiel-
tag — zu melden. Darauf wird dieser selbst oder ein von ihm beauftragter Verbandsmitarbeiter
oder Schiedsrichter den Platz besichtigen. Die dadurch anfallenden Kosten gehen zu Lasten
des antragstellenden Vereins. Sofern der Staffelleiter einen Mitarbeiter oder Schiedsrichter mit
der Besichtigung des Platzes beauftragt hat, muss ihn dieser Uber das Ergebnis der
Besichtigung unterrichten. Die Entscheidung, ob ein Spiel wegen Unbespielbarkeit des Platzes
abgesetzt wird, kann nur der Staffelleiter treffen. Andere Verbandsmitarbeiter oder
Schiedsrichter sind hierzu nicht berechtigt. Der zur Leitung eines Verbandsspiels eingeteilte
Schiedsrichter ist ebenfalls nicht berechtigt, ein Spiel abzusetzen. Er kann nur, wenn er am
Spieltag selbst an Ort und Stelle die Unbespielbarkeit des Platzes festgestellt hat, den Ausfall
des Spiels verfuigen, sofern kein anderes gemeldetes Ausweichspielfeld (§ 24 Abs. 1 JugO) zur
Verfligung steht.

Bei der Entscheidung Uber die Bespielbarkeit von Spielfeldern soll der Schiedsrichter folgen-
de Gesichtspunkte beachten:



. Rucksichtnahme auf die Gesundheit der Spieler.

. Der Ball muss kontrollierbar gespielt werden kdnnen.

. Verhinderung einer nicht unerheblichen Schédigung des Spielfeldes; gegebenenfalls
sind vor der Entscheidung bei dem Platzverein tUber die Bodenbeschaffenheit der
Spielfelder Auskinfte einzuziehen.

WN

Sollten am Spieltag die Platzverhaltnisse ergeben, dass durch die Benutzung des Platzes die
Durchfihrung des Spieles einer in Konkurrenz spielenden Mannschaft (Herren und Frauen)
gefahrdet ist, so gilt folgendes: Ist das Spiel einer in der Landesliga oder in einer hdheren
Spielklasse spielenden Mannschaft (Herren und Frauen) geféhrdet, so kann der zur
Spielplatzgestellung verpflichtete Verein ein angesetztes Reserve- oder Jugendspiel absagen.
Ausgenommen sind Spiele der A-Junioren-Bundesliga, B-Junioren-Regionalliga, A-, B-
Junioren- sowie B-Juniorinnen-Oberliga.

Ist das Spiel einer unterhalb der Landesliga spielenden Mannschaft (Herren und Frauen)
geféhrdet, so kann der zur Spielplatzgestellung verpflichtete Verein ein angesetztes Reserve-
oder Jugendspiel absagen. Ausgenommen sind Pflichtspiele von A-Juniorenmannschaften, die
in der Bezirksstaffel oder in einer hoheren Spielklasse spielen, und Pflichtspiele von
B-Juniorenmannschaften, die in der Verbandsstaffel oder in einer hoheren Spielklasse spielen.

Die Absage hat dem zusténdigen Staffelleiter gegenuber zu erfolgen.
7. Spieltag

Der Spieltag fur Verbandsspiele der Jugend ist grundsétzlich der Samstag oder Sonntag. In
Ausnahmefallen kann die spielleitende Behérde ein Spiel auch auf einen Feiertag ansetzen.
Die gesetzlichen Schutzbestimmungen, insbesondere das Gesetz Uber die Sonn- und
Feiertage sind zu beachten.

Bei den D-, E- und F-Junioren, sowie bei den D-juniorinnen kénnen Spiele auch an
Wochentagen angesetzt werden, sofern vor Rundenbeginn ein entsprechender Mehrheits-
beschluss der beim Staffeltag anwesenden Vereine erfolgte. Bei den A-, B- und C-Junioren,
sowie bei den B- und C-Juniorinnen sind Wochentagsspiele nur zuldssig, wenn es sich um
ein Pokal- oder Nachholspiel handelt und die Terminplanung keine andere Md&glichkeit
zulasst; fehlen diese Voraussetzungen, muss das schriftliche Einverstandnis beider Vereine
vorliegen.

In allen Fallen sind Verbandsspiele so rechtzeitig anzusetzen, dass sie vor Sonnenuntergang
beendet sind - ausgenommen Pokalspiele der A- und B-Junioren, vorausgesetzt die Spiele fin-
den auf einem Platz mit einer Beleuchtungsanlage statt.

Soweit auf Platzen Beleuchtungsanlagen vorhanden sind, kann der Schiedsrichter bei
Verschlechterung der Lichtverhaltnisse wéahrend eines Spiels dieses fortfuhren, sofern durch
das Einschalten der Beleuchtungsanlage die Lichtverhaltnisse verbessert werden kdnnen. Die
Entscheidung daruber, ob die Beleuchtung ausreicht, um ein Spiel zu Ende zu fuhren, trifft
allein der Schiedsrichter.

Die Spiele der beiden letzten Spieltage sind grundsatzlich zeitgleich anzusetzen.

8. Spielzeiten

A-Junioren 2 x 45 Minuten B-Juniorinnen 2 x 40 Minuten
B-Junioren 2 x 40 Minuten C-Juniorinnen 2 x 35 Minuten
C-Junioren 2 x 35 Minuten D-Juniorinnen 2 x 30 Minuten

D-Junioren 2 x 30 Minuten
E-Junioren 2 x 25 Minuten
F-Junioren 2 x 20 Minuten
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Die Staffelleiter sind berechtigt, bei extremen Temperaturen in den Sommermonaten, insbe-
sondere in den Monaten Juli und August, die Verbandsspiele zeitlich zu verlegen.

9. Altersklasseneinteilung

A-Junioren 1.1.87 und jlnger F-Junioren 1.1.97 und junger
B-Junioren 1.1.89 und junger F-Junioren (Bambinis) 1.1.99 und junger
C-Junioren 1.1.91 und junger B-Juniorinnen 1.1.89 und junger
D-Junioren 1.1.93 und junger C-Juniorinnen 1.1.91 und junger
E-Junioren 1.1.95 und jlinger D-Juniorinnen 1.1.93 und junger

In den Altersklassen der mannlichen D-, E- und F-Junioren sind auch gemischte Mannschaften
(Jungen und Méadchen) sowie reine Madchenmannschaften zugelassen. In der Altersklasse
C-Junioren kann C-Juniorinnen zu Zwecken der Talentférderung die Teilnahme an Reprasenta-
tiv-, Verbands- und Freundschaftsspielen der Junioren auf Antrag durch den Verbandsjugend-
ausschuss genehmigt werden, sofern die Erziehungsberechtigten der Juniorinnen zustimmen.

10. Spielfeld

1ler-Mannschaften der A-, B-, C- und D-Junioren sowie der B-Juniorinnen spielen auf dem
Normalspielfeld. Bei den 7er-Mannschaften der E- und F-Junioren bilden die verlangerten seit-
lichen Strafraumbegrenzungen die Seitenlinien. Es besteht auch die Mdglichkeit, unter Beach-
tung der in § 20 JugO festgelegten Spielfeldmalle auf dem Normalspielfeld quer zu spielen.

1ler-Mannschaften der C- und D-Juniorinnen sowie alle 7er-Mannschaften spielen in der
Regel auf dem Normalspielfeld von Strafraum zu Strafraum. In der Breite sind — ausgenom-
men 7er-Mannschaften der E- und F-Junioren — die Seitenlinien des Normalspielfeldes auch
die Seitenlinien des verkirzten Spielfeldes (siehe Spielfeldskizze letzte Seite).

11. Spielball

Bei Spielen der A-, B- und C-Junioren sowie der B-Juniorinnen darf der Ball nicht leichter als
410 Gramm und nicht schwerer als 450 Gramm sein. Er muss einen Umfang zwischen 68 cm
(mindestens) und 70 cm (héchstens) haben — Ball Groe 5.

Die D-Junioren spielen mit Ballen der GroRe 5, Gewicht 350 Gramm (Leichtspielball).

Die E- und F-Junioren spielen mit Béllen der GroRe 5, Gewicht 290 Gramm (Leichtspielball)
oder mit Ballen der GroRRe 4 (Umfang 63,5 bis 66 cm), Gewicht 290 Gramm (Leichtspielball).
Bambinis spielen mit Béllen der Grof3e 4 (Umfang 63,5 cm bis 66 cm), Gewicht 290 Gramm
(Leichtspielball).

12. Spielgemeinschaften

Spielgemeinschaften, die vom Verbandsjugendausschuss auf Antrag der beteiligten Vereine
genehmigt werden, nehmen an den Verbandsrundenspielen mit Auf- und Abstieg teil und
kénnen in der Kreisstaffel, Leistungsstaffel oder Bezirksstaffel spielen. In der A- und
B-Junioren- sowie B-Juniorinnenverbandsstaffel sind Spielgemeinschaften nicht zuléssig. Wird
eine Spielgemeinschaft Meister einer Bezirksstaffel der A- oder B-Junioren, so besteht weder
fur die Spielgemeinschaft noch fur einen der beteiligten Vereine ein Aufstiegsrecht. In diesem
Fall geht das Aufstiegsrecht auf den nachstplatzierten, aufstiegsberechtigten Verein Uber.
Spielgemeinschaften sind bei 11er-Mannschaften auf drei und bei 7er-Mannschaften auf zwei
Vereine begrenzt. Die Genehmigung gilt jeweils nur fur ein Spieljahr (1. 7. - 30. 6.).

Vereine, die in einer Altersklasse an einer Spielgemeinschaft beteiligt sind, kénnen in dieser
Altersklasse mit keiner weiteren Mannschaft am Spielbetrieb teilnehmen, auch nicht an einer
weiteren Spielgemeinschaft. Auf schriftlichen, begriindeten Antrag kann in besonders gelager-
ten, einzelnen Hartefallen der Verbandsjugendausschuss einer zweiten Spielgemeinschaft, an
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Der Verbandsspielbetrieb der Jugend auf einen Blick

Altersbereich Stichtag Spielfeld  Spiel- Spiel- Zeit- Auswechs- Ab- Torwart- Ball Zeigen Schienbein-
zeiten verlangerung strafen  lungen (1) seits zuspiel GrofRe/Gewicht gelbe Karte/ schutzer
rote Karte (2)
A-Junioren 1.1.87 u. junger Normal 2x45 2x15 5 min. 4 Ja Nein GrofRe 5/410-450 g Ja Pflicht
A-Jun. Bez.ebene 1.1.87 u. junger Normal 2x45 2x15 5 min. 4 beliebig Ja Nein GroRRe 5/410-450 g Ja Pflicht
B-Junioren 1.1.89 u. jlinger Normal 2x40 2x10 5 min. 4 Ja Nein GrofRe 5/410-450 g Ja Pflicht
B-Jun. Bez.ebene 1.1.89 u. jlinger Normal 2x40 2x10 5 min. 4 beliebig Ja Nein GrofRe 5/410-450 g Ja Pflicht
C-Junioren 1.1.91 u. junger Normal 2x35 2x5 5 min. 4 beliebig Ja Nein GroRRe 5/410-450 g Ja Pflicht
C-7er 1.1.91 u. junger Klein/Mini 2 x 35 2x5 5 min. 4 beliebig Ja Nein GroRRe 5/410-450 g Ja Pflicht
D-Junioren 1.1.93 u. jlinger Normal 2x30 2x5 5 min. 4 beliebig Ja Nein GroRe 5/350 g Ja Pflicht
D-7er 1.1.93 u. jliinger Klein/Mini 2 x 30 2x5 5 min. 4 beliebig Ja Nein GroRe 5/350 g Ja Pflicht
E-Junioren 1.1.95 u. junger Mini 2x25 2x5 5 min. beliebig Nein Ja GroRe 4 od. 5/290 g Nein Keine Pflicht
F-Junioren 1.1.97 u. junger Mini 2x20 2x5 5 min. beliebig Nein Ja GroRe 4 od. 5/290 g Nein Keine Pflicht
Bambini 1.1.99 u. jlinger Mini max. 2x5 5 min. beliebig Nein Ja GroRe 4 od. 5/290 g Nein Keine Pflicht
2x20 oder GrofRe 3
B-Juniorinnen 1.1.89 u. junger Normal 2x40 2x5 5 min. 4 beliebig Ja Nein GroRe 5/410-450 g Ja Pflicht
B-Jun.-7er 1.1.89 u. junger Klein/Mini 2 x 40 2x5 5 min. 4 beliebig Ja Nein GroRe 5/410-450 g Ja Pflicht
C-Juniorinnen 1.1.91 u. junger Klein/Mini 2 x 35 2x5 5 min. 4 beliebig Ja Nein GroRe 5/410-450 g Ja Pflicht
D-Juniorinnen 1.1.93 u. junger Klein/Mini 2 x 30 2x5 5 min. 4 beliebig Ja Nein GroRe 5/350 g Ja Pflicht

Jugendliche, die keinen gultigen Spielerpass vorlegen, haben auf dem Spielbericht unter Angabe des Geburtsdatums zu unterschreiben; Ausnahme: F-Junioren und Bambini
sowie Qualifikations- bzw. Schnupperrunden der E-Junioren. Bei den Verbandsrundenspielen der E-Junioren im Frihjahr sind fur alle eingesetzten Spieler
Spielerpasse vorzulegen.

Beim Elfmeterschief3en (Feld) sind nur Spieler zugelassen, die beim Schlusspfiff zum Spiel gehéren. Nicht im Spiel befindliche Auswechselspieler und Spieler, deren Zeitstrafe

noch nicht abgelaufen ist, gehéren nicht zum Spiel. Gleiches gilt bei 7er-Mannschaften.

Bei Turnieren gelten die in den Durchfihrungsbestimmungen fur Pokalturniere und fr FuBballspiele in der Halle festgehaltenen Regelungen.

(1) Auch beim beliebigen Ein- und Auswechseln ist dies jeweils nur in einer Spielunterbrechung auf Zeichen des Schiedsrichters an der Mittellinie mdglich

(2) Im Jugendspielbetrieb ist die Verwendung der gelb/roten Karte nicht mdglich; unabhangig von Spieldauer und Altersklassen findet der Feldverweis auf Zeit
(5 Min.) Anwendung.

In den Altersklassen der D-, E- und F-Junioren und Bambini sind auch gemischte Mannschaften (Jungen und M&adchen) sowie reine Madchenmannschaften zugelassen.

C-Juniorinnen kdnnen mit dem Vermerk im Spielerpass (Stempel) in C-Juniorenmannschaften eingesetzt werden.

Wird ein Schiedsrichter vor Beginn eines Freundschaftsspiels nicht Gber die max. Anzahl der Auswechslungen informiert oder wurde keine Einigung erzielt, sind nur 6 belie-
bige Auswechslungen (Ausnahme: E- und F-Junioren und Bambini, Anzahl beliebig) erlaubt.



der die selben Vereine beteiligt sind, genehmigen, zumindest eine dieser zwei Spiel-
gemeinschaften jedoch nur fur 7er-Mannschaften.

Bei Auflosung der Spielgemeinschaften steigen die beteiligten Vereine in die Kreisstaffel ab, es
sei denn, der oder die Vereine verzichten zugunsten eines Vereines.

Die Verbandsspiele der Spielgemeinschaften konnen auf zwei Spielfeldern ausgetragen wer-
den. Der Spielortwechsel innerhalb einer Saison ist nur zum Jahreswechsel mdglich. Die
jeweiligen Spielfelder sind der spielleitenden Behorde mit Abgabe des Erhebungsbogens zu
melden.

Spielberechtigt fur die Spielgemeinschaft sind alle Jugendlichen, die fir einen der beteiligten
Vereine Spielerlaubnis besitzen. Die auf die Vereine ausgestellten Passe sind gultig, sie
werden nicht auf die Spielgemeinschaft umgeschrieben.

13. Verzicht, Rucktritt von Spielen

Wahrend der Verbandsspielrunde darf ein Verein nur mit Genehmigung der spielleitenden
Behorde auf die Austragung eines oder mehrerer Spiele verzichten oder von den weiteren
Spielen zuriicktreten. Diese Genehmigung muss versagt werden, wenn durch den Verzicht
oder Rucktritt ein Einfluss auf eine Meisterschaft, einen Abstieg oder sonst auf einen Platz in
der Tabelle, dem eine besondere Bedeutung zukommt, ausgelibt wird. Bleibt ein Verein trotz
verweigerter Genehmigung bei seinem Verzicht oder Rucktritt, so ist er zu bestrafen, insbe-
sondere kann er vom Verbandsjugendausschuss in die nachst niedrige Spielklasse ver-
setzt werden.

In jedem Fall des Rucktritts werden von der spielleitenden Behérde die bereits ausgetragenen
Spiele aus der Wertung gestrichen.

14. Gestellung der Schiedsrichter und Schiedsrichter-Assistenten

Die Einteilung der Schiedsrichter zu den Verbandsspielen erfolgt durch die Schiedsrichter-
Ausschusse im Einvernehmen mit den spielleitenden Behorden. Zu den Verbandsspielen der
A-Juniorenverbandsstaffel werden die Schiedsrichter und Schiedsrichter-Assistenten vom
Verbands-SR-Ausschuss eingeteilt.

Erscheint bei Jugendspielen (ausgenommen Spiele der A-Juniorenverbandsstaffel) kein
Verbandsschiedsrichter, so haben beide Jugendleiter bzw. Mannschaftsbetreuer zu prifen, ob
ein geprufter Schiedsrichter als Zuschauer anwesend ist und mit der Spielleitung beauftragt
werden kann; im Zweifelsfall ist die Schiedsrichterprifung nachzuweisen. Ist ein geprufter
Schiedsrichter, der keinem der beteiligten Vereine angehort, anwesend, ist ihm die
Spielleitung zu Ubertragen. Steht kein geprufter, unbeteiligter Schiedsrichter zur Verfligung,
sondern nur ein geprufter Schiedsrichter, der einem der beteiligten Vereine angehort, so ist er
mit der Spiel-leitung zu beauftragen. Sofern beide Vereine einen gepruften Schiedsrichter
stellen kdnnen und keine Einigung zustande kommt, so ist der dem Platzverein angehdrende
Schiedsrichter mit der Spielleitung zu beauftragen. Sofern Uberhaupt kein geprifter
Schiedsrichter zur Verfugung steht, ist der Platzverein fur die Gestellung eines Spielleiters
verantwortlich.

Bei Zuwiderhandlungen gegen diese Vorschriften gilt das Spiel fir den oder die schuldigen
Vereine als verloren.

Erscheint bei Spielen der A-Juniorenverbandsstaffel kein Verbandsschiedsrichter, so findet
§ 39 der Spielordnung Anwendung.

Bei allen Spielen (auf3er der A-Juniorenverbandsstaffel) hat jeder Verein einen Schiedsrichter-

Assistenten zu stellen. Die Vergutung der Schiedsrichter erfolgt nach der Ordnung uber
Aufwandsentschadigung fur Schiedsrichter.
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15. Spielfuhrer

Jede Mannschaft hat einen Spielflihrer zu benennen. Er ist durch eine sich von der Farbe des
Trikots unterscheidende Armbinde zu kennzeichnen. Der Spielftihrer ist auf dem Spielberichts-
bogen einzutragen.

Der Spielfuhrer hat die Aufgabe, einerseits alle mit dem Spiel zusammenhé&ngenden Belange
seiner Mannschaft dem Schiedsrichter gegentiber zu vertreten, und andererseits den Schieds-
richter in jeder Hinsicht zu unterstiitzen und Uber ein sportlich einwandfreies Verhalten seiner
Mannschaft zu wachen.

Scheidet der Spielfuhrer wahrend des Spieles aus irgend einem Grund aus, ist ein Ersatzmann
zu benennen.

Berechtigte Anliegen und Rickfragen Uber getroffene Entscheidungen und MaRnahmen kann
der Spielfuihrer in angemessener Form beim Schiedsrichter vorbringen. Der Schiedsrichter hat
den Spielfuhrer als verantwortlichen Helfer zu betrachten. Er unterrichtet ihn von wichtigen
Vorgangen und zieht ihn zur Mitarbeit heran. Der Spielfiihrer hat den Schiedsrichter auch nach
Beendigung des Spieles zu unterstutzen.

16. Spielkleidung — Riickennummern

Die Spielkleidung der Spieler darf nur den Vereinsnamen, das Vereinsabzeichen und die
Nummer des Spielers tragen. Sofern die Trikots der Spieler mit Riickennummern versehen
sind, mussen diese mit den Nummern auf dem Spielbericht Gbereinstimmen. Die Nummerie-
rung soll in der Ublichen Form von 1 - 11 erfolgen. Die Auswechselspieler sollen mit den
Nummern 12 - 17 versehen werden.

Der Name des Spielers darf zusatzlich zur Rickennummer auf der Ruckseite des Trikots
angebracht werden. Werbung auf der Spielkleidung ist nur mit Zustimmung des Verbands-
vorstandes zuléssig.

Uber diese Genehmigung wird eine Genehmigungskarte ausgestellt, die dem Schiedsrichter
zusammen mit den Spielerpassen unaufgefordert vorzulegen ist.

Fur die Altersklassen A- bis D-Junioren sowie B- bis D-Juniorinnen besteht eine Pflicht zum
Tragen von Schienbeinschitzern. Bei der E- und F-Junioren wird das Tragen von
Schienbeinschitzern empfohlen.

17. Abgabe der Spielberichtsbogen

Die Spielberichtsformulare sind tber die WFV-Geschéftsstelle zu beziehen. Bei Spielen, die von
keinem Verbandsschiedsrichter geleitet werden, ist der Platzverein verantwortlich, dass der
ordnungsgemafe Spielbericht innerhalb von drei Tagen an den zustandigen Staffelleiter ein-
gesandt wird.

18. Meldung von Spielergebnissen

Die Platzvereine sind verpflichtet, das Spielergebnis von Spielen der A-, B-, C-, D- und E-
Junioren sowie den B-, C- und D-Juniorinnen unverziglich, spétestens jedoch eine Stunde
nach Spielende, an die dafuir vom Verbandsvorstand benannte Stelle zu melden.

Ein Verstol3 gegen diese Verpflichtung wird gemal § 5 der Strafbestimmungen und gegebe-
nenfalls geméal § 25 der Rechts- und Verfahrensordnung geahndet.

19. Einsatz von Jugendlichen in mehreren Mannschaften

Ein Jugendlicher darf am selben Tag nur in einem Spiel bzw. Turnier und nur in einer
Mannschaft eingesetzt werden. Das bedeutet, dass Jugendspieler aller Altersklassen, die be-
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reits in einer Mannschaft eingesetzt waren, am selben Tag nicht mehr in einer weiteren
Jugend-, Herren- oder Frauenmannschaft eingesetzt werden kénnen.

20. Rechtsprechung

Fur alle Einspriiche und sonstigen Vorkommnisse anlasslich der Verbandsspiele sind die
Rechtsprechungsorgane wie folgt zustandig:

Fur die Spiele der A-, B-Junioren- und B-Juniorinnen-Verbandsstaffel, der C-Junioren-
Landesstaffel sowie fur alle Verbandspokalspiele der A- und B-Junioren sowie B-Juniorinnen
das Sportgericht der Verbands- und Landesligen (Schriftverkehr Uber die WFV-Geschéftsstelle),
fur die von den Bezirksbehorden geleiteten Jugendspiele das jeweilige Bezirkssportgericht.

Einspriche im E- und F-Juniorenspielbetrieb sowie bei den D-Juniorinnen sind ausge-
schlossen.

21. Feldverweise

Jugendliche kénnen vom Schiedsrichter fur die Dauer von funf Minuten des Feldes verwiesen
werden. Fir ein weiteres Vergehen nach der Zeitstrafe erfolgt der Feldverweis auf Dauer, der
eine automatische Vorsperre des Spielers auslost.

22. Spielsystem, Auf- und Abstieg

Das Spielsystem auf Verbandsebene wird vom Verbandsvorstand auf Vorschlag des
Verbandsjugendausschusses festgelegt (vgl. § 20 Abs. 2 und 12-14 der JugO). Das Spielsystem
der einzelnen Bezirke und der Auf- und Abstieg am Ende der Saison regelt sich nach den vom
Bezirksjugendausschuss im Einvernehmen mit dem Verbandsjugenausschuss vor Beginn des
Spieljahres herausgegebenen Ausschreibungen (vgl. § 20 Abs. 2 JugO).

23. Nachweis der Spielberechtigung, Spielbericht

Vor jedem Verbands- oder Freundschaftsspiel ist von den beiden Vereinen ein Spielberichts-
formular in einfacher Ausfertigung mit der Aufstellung beider Mannschaften mit Vor- und
Zuname sowie Geburtsdatum auszufullen. Der Spielbericht ist von beiden Mannschafts-beglei-
tern zu unterzeichnen und dem Schiedsrichter vor dem Spiel zusammen mit den
Spielerpassen unaufgefordert vorzulegen. In Ausnahmeféllen kénnen Spielerpésse bis unmit-
telbar nach Spielende beigebracht und unaufgefordert dem Schiedsrichter vorgezeigt werden.

Fur die Vorlage vorschriftsmafiiger Spielerpasse sind die Vereine verantwortlich. Jugendliche,
fur die kein gultiger Spielerpass vorgelegt werden kann, haben auf dem Spielberichtsformular
mit Vor- und Zuname zu unterschreiben. Ausnahme: F-Junioren sowie Qualifikations- bzw.
Schnupperrunden der E-Junioren.

Bei den Verbandsrundenspielen der E-Junioren im Fruhjahr sind Spielerpésse vorzu-
legen.

Das Lichtbild des Spielers ist vom Verein dauerhaft auf dem Spielerpass anzubringen. Der
Vereinsstempel muss sich teilweise auf dem Pass und auf dem Lichtbild befinden; es darf nur
ein Vereinsstempel mit Bild und Spielerpass angebracht sein. Wird das Spiel nicht von einem
neutralen Schiedsrichter geleitet, so sind die Mannschaftsbegleiter berechtigt, die Spielerpéasse
der gegnerischen Mannschaft einzusehen.

24. Zahl der Spieler

Bei Spielbeginn missen von jeder ller-Mannschaft mindestens sieben, von jeder 7er-
Mannschaft mindestens funf Spieler spielbereit auf dem Feld sein.
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25. Auswechseln von Jugendlichen

Bei allen Jugendspielen (ausgenommen E- und F-Junioren) kdnnen wéhrend der vollen
Spieldauer (einschlieBlich einer etwaigen Verlangerung) 4 Spieler ausgetauscht werden. Bei
Spielen der A- und B-Junioren auf Verbandsebene darf ein ausgewechselter Spieler nicht
wieder in die Mannschaft genommen werden. Bei Spielen der A- und B-Junioren auf
Bezirksebene, allen Spielen der C- und D-Junioren sowie der B-, C- und D-Juniorinnen dur-
fen die Auswechselspieler bzw. -spielerinnen beliebig ein- und ausgewechselt werden.

Bei Spielen der E- und F-Junioren durfen beliebig viele Auswechselspieler eingesetzt werden.
Bei den A-, B- und C-Junioren sowie den B- und C-Juniorinnen sind auf dem Spielbericht in
der Regel die Namen der vorgesehenen Auswechselspieler aufzufiihren. Die Auswechsel-
spieler nehmen an der Passkontrolle teil; sie gehdren zur Mannschaft und unterliegen der
Machtbefugnis des Schiedsrichters. In Ausnahmeféllen kdnnen auch andere Auswechsel-
spieler eingesetzt werden. Bei den D-, E- und F-Junioren sowie den D-Juniorinnen brauchen
die Auswechselspieler bzw. -spielerinnen nicht vor dem Spiel benannt und auch nicht in der
Mannschaftsaufstellung aufgefuihrt zu werden.

Auswechselspieler bzw. -spielerinnen kénnen mit Zustimmung des Schiedsrichters wahrend
einer Spielunterbrechung in das Spiel eintreten.

Vor dem Eintritt in das Spiel haben Auswechselspieler bzw. -spielerinnen, sofern sie nicht vor
dem Spiel an der Passkontrolle teilgenommen haben, dem Schiedsrichter unaufgefordert
ihren Spielerpass vorzuzeigen. Bei Fehlen des Spielerpasses gilt § 26 der Jugendordnung ent-
sprechend. Ein Spieler, der des Feldes verwiesen wurde, darf nicht ersetzt werden.

26. Anwendung der Zuspielregel zum Torwart

Die Zuspielregel zum Torwart findet bei allen Spielen der A-, B-, C- und D-Junioren sowie B-,
C- und D-Juniorinnen Anwendung.

27. Festspielen und Manipulation

Spieler und Spielerinnen, die in einem Verbandsspiel in einer Mannschaft ihres Vereins in
einer hoheren Spielklasse zum Einsatz kamen, sind fur Verbandsspiele ihres Vereins in einer
niedrigeren Spielklasse nicht uneingeschrankt teilnahmeberechtigt (sogenanntes Festspielen).
Die Bestimmungen uber die Spielmanipulation bleiben hiervon unberthrt. Verstof3e gegen
diese Bestimmungen werden nur auf Einspruch eines Betroffenen verfolgt. Die Einzelheiten
ergeben sich aus § 16 und § 16a der Jugendordnung.

Juli 2005 Verbandsjugendausschuss
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Durchfihrungsbestimmungen

far die Verbandsspiele der Jugend
im Spieljahr 2005/2006



